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3. Elementos del juego 
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3.1.1. Arenas del nivel Fácil 
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3.1.2. Arenas del nivel Medio 
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3.1.3. Arenas del nivel Difícil 
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3.2. Vehículos 
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3.2.1. Vehículo Proto 
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3.2.2. Vehículo Sedan 
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3.2.3. Vehículo Classic 
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3.2.4. Vehículo Monster 

,������	�����
��.���
!��"
�4�%	���
�9�	�	����"	��
� 3�%	�
����"	��	��
���	�"���$��������	��
����	�"
�
�	�"�
� �	�� ���	

�	$
��7�	�	� �
����	����	� �
�
� ���� 	�	���8����"	��	����4���4��%"��%����
�$��
�	��
%�����%���"	�3�4��9�	�
-�	�	�������	

��	�����
�	�� ����	�����
��
!��"
��0��������"	���"������
�+�

·  ������ � � ����

·  	
*
���
��� � ���

·  0��
�� � � ���������	��

·  0������
���)1��
�� ���

·  ������
������ � ���

�



�

�

�

� ���

Diseño del Videojuego SHIFT  
GAMELAB - UNIVERSIDAD DE OVIEDO 

http://es.geocities.com/shift.videogame/ 

3.2.5. Vehículo Camión 
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3.2.6. Vehículo Tractor 
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3.3. Armas 
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3.3.1. Arma Mina 
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3.3.2. Arma Cohete 

0�%
�	����� �������%������� ��%������� �	�� �	�����
��, ����������9�	��	����5���	��	�	���	�����
�4�9�	�
��$�	� ���� "��4	�"
���� �	�"�� �� ���� �	�
������ �	� ���� ?��8�	"�
��%
�� �
����0�� 	�� �
�	"	� �
����
��� �
!�	�
����9��	�� �	�����
3� ��%
���.� ��� �	��	�	�"
� �	� �� %�� "
�� 	�� ��� ����3� �%��"	� �	� 9�	� �	�%��5��.� 	��
�	�����
���$	���	�"	�	�����"��4	�"
�����

,��	����$��	�"	�!
�	"
��	�%�	�	�
!�	���������%���	� ����$�.-�����	�	�"	�����+�

�

�


�������2'����
� �������



�

�

�

� ���

Diseño del Videojuego SHIFT  
GAMELAB - UNIVERSIDAD DE OVIEDO 

http://es.geocities.com/shift.videogame/ 

3.4. Objetos 
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3.4.1. Objeto Mina++ 
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3.4.2. Objeto Cohete++ 
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3.4.3. Objeto Vida++ 
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3.4.4. Objeto Tiempo++ 
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3.4.5. Objeto Objetivo 
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3.4.6. Objeto Interrogación 
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4. Formas de juego 
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4.1. Forma de juego Monojugador 
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4.1.1. Objetivos por contador regresivo de tiempo  
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4.2. Forma de juego Multijugador  
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4.2.1. Objetivos por contador de objetivos 

0	� "��"�� �	� 
�$��� �� ��%"����� 
!
	"��
�� �
�
� 	�� 	�� � 
�
� �
�

�$��
�3�%	�
� ���!����
� 	�� �
�"��
��
�	$�	���
� �	� "�	�%
�%
�� ��� �
�"��
��%	��
���� �	� 
!
 	"��
�3�9�	�%���� "
�
�� �
�� 
�$��
�	��%��"��.� �	�
�	�
��

,��������
�	�"
���!�.����A���
�	�	�	�"
�
!
	"��
3�� �"���
���	�"
����	�"	�	��	��	��	����
�4��	��9�	�
�
�
�	�	�
�� ��� ��"����8�� �	����"	� ��� �������
�� 	�� 	 �� ()*� �	�� 
�	$
�9�	� �	/���� ��� ���	���8�� ;%����
�.����-
�����8���
����"���	���%��"��
������()*����� �"	�	��
�	$
<��

0�� ��� 
�$��
�� ��%"���� 	�� 
!
	"��
3� %�
�
���.� ��� �%� ����8�� �	� 
"�
� 	�	�	�"
� 
!
	"��
� 	�� 
"�
� %��"
�
��-	�	�"	��	�� 	��	����
�;4�����	��%�����8���	�� 	@�� "	�"	<3����	�"���
�	���
�"��
���	�
!
	"��
���	�	�	�

�$��
��	��������������

��������
��	��
�	$
����"�
�$��
���	���!�.�	��
$��
� ����A�	�
��	"	������
��	�
!
	"��
��4�	��
�$��
��
9�	� ��"	�� 
!"	�$�� 	�� ��� �
�"��
�� ����
� �A�	�
� $���� � =8$����	�"	� �8�
� ��� 
�$��
�� %
��.� ��
"���

!
	"��
�������	5��

0��	������9��	���
�	�"
����
�$��
���	��	��$
"����
� �%��"
���	�����3��	�%��	�	�.�	��	��	��	����
��
�
�
����
��	�5
��	����%��"����"�������%	9�	/
�%	��
�
�� 	�"�	�%
��

�

4.2.2. Batalla a muerte por contador de muertes 
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4.2.3. Último coche en pie 
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5. Interfaz de usuario 
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5.2. GUI durante el juego 
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6. Controles 
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6.2. Manejo del juego 
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