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3.4. Objetos

. " " " "3 %

" "3 % . - " %

$ $ 3" 4 " $ tl%
6 "% -$ "% ! " % "
9 % % 5 " 3 -
3.4.1. Objeto Mina++

5 [ !

" , 9 3"$ %

%
, & "t % | % $ .- 1"39 %

"$A -+
'3
3.4.2. Objeto Cohete++
5 [ !

" , 9 3"$ %

%
, % "t % | % $ .- 1"39 %

" %A -+
'3

http://es.geocities.com/shift.videogame/

3

% 3

||3 ! n
. $ !

% 3

||3 ! n
.$ !



3.4.3. Objeto Vida++

Disefio del Videojuego SHIFT
GAMELAB - UNIVERSIDAD DE OVIEDO

3.4.4. Objeto Tiempo++

8t %l % "%

% " # $ "l
" $ "% % !
%

A N %
" %A -+

http://es.geocities.com/shift.videogame/

"% 3 %
9 3 4 %
$ .- 1'"39 % $ !
$ $ % . "
5 L
" $ 2 " 3 -
$.- 1'"39 % .$ !



Disefio del Videojuego SHIFT
GAMELAB - UNIVERSIDAD DE OVIEDO

3.4.5. Objeto Objetivo

B e T 7 S ) $ "% " "
% " # $<+

, $ $ % !'" % . " oo "0
" $ 4 % 8 " o 7

, $ "$ % ! % ) " "

% " 4 % 8 " o "0 "

3" " 3 1" %

, % "Lt % % $ .- 1"393 "

1"39% .- +

'3

3.4.6. Objeto Interrogacion

5 " " % % 9 R 3
% - " "% $ " .3 " e
" $8% % @% 8 ; . < 8
"8 " % " " %A $ % . "
" % " # $<, I % . o
) $ "t % % $ .- 1"39 % .$ !
" %A -+
&' 3

http://es.geocities.com/shift.videogame/



Disefio del Videojuego SHIFT
GAMELAB - UNIVERSIDAD DE OVIEDO

4. Formas de juego
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5. Interfaz de usuario
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