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1. Introducción 
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2. Parámetros de la clase XML 
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2.1. Funcionalidades de la clase XML 
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2.2. XML para la configuración ( Settings ) 
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<!ELEMENT settings (display, sound, game)> 
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<!ELEMENT display (quality winfull stadistics resol ution filter mipmapping)> 
<!ELEMENT quality EMPTY> 
<!ATTLIST quality type (0 1 2 3) #REQUIRED> 
<!ELEMENT winfull EMPTY> 
<!ATTLIST winfull enabled (0 1) #REQUIRED> 
<!ELEMENT stadistics EMPTY> 
<!ATTLIST stadistics enabled (0 1) #REQUIRED> 
<!ELEMENT resolution EMPTY> 
<!ATTLIST resolution width CDATA #REQUIRED> 
<!ELEMENT resolution EMPTY> 
<!ATTLIST resolution height CDATA #REQUIRED> 
<!ELEMENT filter EMPTY> 
<!ATTLIST filter type (0 1 2) #REQUIRED 
<!ELEMENT mipmapping EMPTY> 
<!ATTLIST mipmapping enabled (0 1) #REQUIRED> 
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<!ELEMENT sound (music effects)> 
<!ELEMENT music EMPTY> 
<!ATTLIST music volume CDATA #REQUIRED> 
<!ELEMENT effects EMPTY> 
<!ATTLIST effects volume CDATA #REQUIRED> 

�

7�� 	�	 	�%
� �
!� � �	� �%	�  ��%	�	�� �
�� ���6 	%�
�� �	� ������
� �	�%�
� �	� ��� ������� �	�� 
�	�
<�%��	��
�
 
�	���
 $�	��	��
����
�<����3-��	���	�&��
��
��
 ��E�%� 
�����6 	%�
���
���
��@�	��	�'��
����
��

 
<!ELEMENT game (player server multi1 multi2)> 
<!ELEMENT player EMPTY> 
<!ATTLIST player name CDATA #REQUIRED> 
<!ELEMENT server EMPTY> 
<!ATTLIST server name CDATA #REQUIRED> 
<!ELEMENT multi1 EMPTY> 
<!ATTLIST multi1 counter CDATA #REQUIRED> 
<!ELEMENT multi2 EMPTY> 
<!ATTLIST multi2 counter CDATA #REQUIRED> 

�
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2.3. XML para modelos 3D ( Objects ) 

��� �	�%���� �	� ���'	�
�� ����%� $�F�� �	� �	���=�� 	�� 	� � �
��%���%
�� �	� ��� ����	�#$
	�%<� ����� ������� ���
�	����������	��
��
$
	%
���!�)�������
��	���	���(�� ���<��	
 F%�����<��	��
���
<�	%���

-
�� �
� %��%
� �
�� 
$
	%
�� ��%	��
�� �	� �	���	��  	���� %	� ���'	�
�� ���� 	?%	��
�� @�	� �	� �������
���6 ��� 	�%	�$�

��	 �����	�����������������7�%	�� �%	���=�
��	�	������	?%	���$����������&��	

�	�
<�
)��@�	� �	� ��	�	�� ���
��
���� ��	&
��&	'(���
�<�	��	� ���
�� �� 
$
	%
�������)	��
�E���� 	�%	����'	�
��
�	��	��������������

+�	 6�<� 	����%	�	�%	���%	���=������	�
��	�	�����
� �$��������	�� ��	 	�%������	��%
���	����%���@�	�
�	� �%�����	8�����	&
��	��	����
�� 	����%	����	�%
� �
���6���
�)��
��
$
	%
��$6���
���	��&��	

�	�
��
7�%	� 	��%
�� %��� ���
� %	���(�� @�	� �	��	�	�%��� 	�� 	�� 	����
� 	�� �����  
 	�%
� 	� ���  ��%	��	��
�
�
��	�%� 	�%	�	�����'	�
����� 	����%	��������	��@�( �� ��	 	�%�����

9	�E�� )�� �	� '��&��%
<� 	?��%	� ���� 
	���@�(�� �	� 
$
	% 
��@�	�@�	��� �	������� �	� �
� �� ����� ���	�%�� �
��
�����7���	�� 	���
��
$
	%
����	�	���	�4�

·  ����
� <�@�	��
���
��	��	����
������	��	��	����
����	��
�	 �
�

·  .�)$����� <�@�	��	��	�	�%������������
��	��
��
����
�	��

·  *�+���� <�@�	��
 �
�	�����
����%	��
�	�<���	����
�&	'(���
� �

�

-���� ��	���� )� &	'(���
�� �	� �	���	� ���� 	�%���%���� �� �� 	��	�����=���<� %	��	��
� � $��� 	�� �
 E�� ���
���%	� �	� �
�� 
$
	%
�<� �
�� �
� @�	� �� �
�%��������� �	� &�� �� �	����$��� ��� �	��������� �
 E�� �	� %
�
�� �
��

$
	%
��)��
�%	��
� 	�%	����	��	�����=������������� 	����)�&	'(���
��

�

2.3.1. Objetos (incluidos vehículos y arenas) 

-����%
�
���
��
$
	%
���
�	 
���	���������%��
<��
 $�	�)��	���������4�
 
<!ELEMENT object (mesh?, position?, rotation?, scal e?, 
                  physic?, collision?, sound?, obje ct)> 
<!ATTLIST object type (arena | vehicle) #REQUIRED> 
<!ATTLIST object name CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST object description CDATA #REQUIRED> 

�

��� �	
 	%�(�<�@�	� �	� ������  	����%	� ��� ���'	�
� ��� 	 ?%	��
� ��
� �%
� !��	�%�� ����� �	������&F�%��	�<�
�
� ��	��)�%	?%������

 
<!ELEMENT mesh EMPTY> 
<!ATTLIST mesh scr CDATA #REQUIRED> 

�

����
��������<�G<�H�	��	��	�����
4�
 
<!ELEMENT position EMPTY> 
<!ATTLIST position x CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST position y CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST position z CDATA #IMPLIED> 

�

����
%������	���
��	
	���<�G<�H4�
 
<!ELEMENT rotation EMPTY> 
<!ATTLIST rotation x CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST rotation y CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST rotation z CDATA #IMPLIED> 
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7��	������
��	��
$
	%
�	���
��	
	���<�G<�H4�
 
<!ELEMENT scale EMPTY> 
<!ATTLIST scale x CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST scale y CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST scale z CDATA #IMPLIED> 

�

�
�� ���6 	%�
�� �(���
�� �	� &	�
�����<� ��	�	������� )� ��������<� %��%
� ���	��	�� ��
�� ���	���
�	��� �
 
�
�������	���	��������	��4�

 
<!ELEMENT physic EMPTY> 
<!ATTLIST physic l_v CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic l_a CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic l_f CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic l_dx CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic l_dy CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic l_dz CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_vx CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_vy CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_vz CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_ax CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_ay CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_az CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_fx CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_fy CDATA #IMPLIED> 
<!ATTLIST physic a_fz CDATA #IMPLIED> 

�

9�� 	�� 
$
	%
� &�� �� �	�� �
����
��$�	� 
� �
�� 7�� 6�	�� �	 � �
������� �	� %
 ��6� �	� ��� �	
 	%�(�� �������� �	��
���'	�
����	?%	��
4�

 
<!ELEMENT collision EMPTY> 
<!ELEMENT sound EMPTY> 

�

9
���
�	?%	��
��I+*���
����
����
$
	%
4�
 
<!ATTLIST sound src CDATA #REQUIRED> 

�

2.3.2. Vehículos 

+�	 6���	��
����%	��
�	�<�������
��&	'(���
���
�	 
 ���	������&���
���
�
������@�	�	��	�����=������
�	�����������	��&	'(���
��	�%�
��	��&��	

�	�
��

;	�	 
�� ��� �
�
� �	� �����%	�(�%����<� ����	� �
�	 
�� � ������� �%��$�%
�� �
 
� ��� ���������<� &���<�
&	�
������ 6?� �<���	�	������<�)����	�	�%	�����6 	% �
��@�	��	���	����������	���(�������	��&	'(���
�	��
	��	��4�

 
<!ELEMENT features EMPTY> 
<!ATTLIST features capacity CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features health CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features speed CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features acceleration CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features maxbodyZ CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features maxbodyX CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features bodyZ CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features bodyX CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features recovZ CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features recovX CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features turn CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features wheelY CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features wheelZ CDATA #REQUIRED> 
<!ATTLIST features wheelDist CDATA #REQUIRED> 

�
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+�	 6�� 	��	������ 
�� 	�� ���	��
	� �	��&	'(���
�)���� � ���%�
���	���� �
�� �
�
�� 	��	�����=��
�<�)��@�	�
%	���6�����	�	�%	�%��%� �	�%
��	�%�
��	������������ 	�	��	��4��

 
<!ELEMENT body (mesh?, position?, rotation?, scale? ,physic?,collision?,sound?,object*)> 
<!ELEMENT frwheel (mesh?,position?,rotation?,scale? ,physic?,collision?,sound?,object*)> 
<!ELEMENT flwheel (mesh?,position?,rotation?,scale? ,physic?,collision?,sound?,object*)> 
<!ELEMENT rrwheel (mesh?,position?,rotation?,scale? ,physic?,collision?,sound?,object*)> 
<!ELEMENT rlwheel (mesh?,position?,rotation?,scale? ,physic?,collision?,sound?,object*)> 

�

2.3.3. Arenas 

+��������@�	�	���
��&	'(���
�<��
��������	����%	�	 
������
�
������
����@�	��	%	� ����	����� � 	�%
�
��������7��	�%	����
�	��%��%� �	�%
��	�	�%	�
$
	%
� �	������	���%�	�	����%��%� �	�%
����	�	�%	�����	�%
 ��

�
<!ELEMENT sky (mesh?, position?, rotation?, scale?,  physic?, collision?, sound?, object*)> 

�
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3. Parámetros de la clase Settings 

7�%������	�� ��	 	�%������	�%�����	����6 	%�
���	�� 
����=�$�	���
�����%	��	��
��������
�<�%��	���
 
�
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<��
���
�<�	�%��
���	�
�	� 
<�	%���

��������
���������	��������	�)��
�����6 	%�
���	��
 ����=�$�	���	���������������)��'������
��	����%
��	 ��
	������%��
���%	��
�<�����	����$���	���
�� 	�%
���� �@�	��� ��	�������
�������������

7���	�� 	�<��	��	� �%	��
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� ������	�����%	 ���!��	�!��	�%�4�

·  "�
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���

·  #������ ��
�����@�	�	 
������
��
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 ��	%��

·  ��
�������� �
�����@�	�	 
������
��
�����	�%��(�%������	�!��	�% ��	�����%�����

·  ����������� ���������	�
��������	����%�����

·  ������� �����	�����%�
�����
�	������%	?%�����������%���<��� ���	��<�������
%�����
��

·  !��!
������ �
�����@�	�	 
������
��
�������%�&���	�� �� �������

�

7�� ������ ������ ���������	��&
�� 	���	4�

·  !���� ��������� E�����

·  ����� �������
��	�	�%
���	��
���
��

�

7�� 
����� �	� �%	� ��%	�	�4�

·  ��
���$�
!� ��
 $�	��	��
����
��

·  ������$�
!� �3-��	���	�&��
��

·  ������� �J�%� 
��
�%��
��	��
���
�������
�����	�	�%	�� 
�
� ��	�
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�
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4. Parámetros de la clase GUI 

7�%�� ����	� � ��	 	�%�� 	�� ��%	���=� �	� ������
<� ����� )	��
� %
��� ��� ������� ��%	���� �	� ��&	������� �	�
 	�E��)�
���
�	���	�������
��

7�� ���	8
� �	�� ��%	���=��	� �	���=��
��	��	��
� ���	�	 �%	��
���
�	��%���)��
 
� �	� �
 	�%��	��	�� ��6������
��������)�%���)��� 
��	��	%�����6����
�%����������

�

4.1. Diagrama de navegación 

7�� ��������
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4.2. Pantallas 

4.2.1. Pantalla “ Inicial ” 

7�� ��� ���%����� �������� ����	�	�� ���� %�	�� 
���
�	�� � ���
��$�	�4� �������� ���� ��	&�� ���%���<� 
���
�	�� )�
�������

�

��
!�����"��
��
��
�2 
������ 3�

�

4.2.2. Pantalla “ Nueva Partida ” 

-	� �%	�������������
 $�	����
����
��)��	�	���
���� 	�%�	����%���� 
�

����
��
� ��%�
����
��

�

��
!�����"��
��
��
�2 !�����"������ 3�

�

4.2.3. Pantalla “ Servidor ” 

-����	��
�	������	�&��
���	��������%���� ��%�
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4.2.4. Pantalla “ Chat ” 

-����'�$�����
��
%�
��������
��@�	��	�&����
�	�%��� 
���������%���� ��%�
����
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�
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!�����"��
��
��
�2 ���� 3�

�

4.2.5. Pantalla “ Configurar Juego ” 

-�����
����������
�����	�%
����
��
���	��%��
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� 	�
�	��
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�

�
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��
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�2 �����	��������	� 3�

�

4.2.6. Pantalla “ Seleccionar Arena ” 

-	� �%	��	�	���
����������	���	�%�	����� E�%���	��� ���
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4.2.7. Pantalla “ Seleccionar Vehículo ” 

-	� �%	��	�	���
�������&	'(���
�	�%�	��
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��$�	�4 �
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!��� �"��
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�2 �������������������� 3�

�

4.2.8. Pantalla “ Juego ” 

123������%	� 	�� 
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�

4.2.9. Pantallas “ Opciones ” y “ Opciones en Juego ” 
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4.2.10. Pantalla “ Opciones de Pantalla ” 
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4.2.11. Pantalla “ Opciones de Sonido ” 
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4.2.12. Pantalla “ Opciones de Juego ” 
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4.3. Manejo del GUI 
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4.4. Manejo del juego 
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5. Parámetros de la clase Light 
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6. Parámetros de la clase Camera 
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